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CO-CREACION PI?DAGOGICA CON IA GENERATIVA: ESTUDIANTES
COMO DISENADORES DE SUS PROPIAS EXPERIENCIAS DE
APRENDIZAJE

EDUCATIONAL CO-CREATION WITH GENERATIVE Al: STUDENTS AS
DESIGNERS OF THEIR OWN LEARNING EXPERIENCES

Resumen

La integracién de la Inteligencia Artificial
Generativa (IAG) en la educacién superior
plantea nuevos paradigmas pedagdgicos que
transforman el rol tradicional del estudiante de
receptor pasivo a co-creador activo de su
aprendizaje. El presente estudio analiza cémo la
IAG puede ser utilizada como herramienta de co-
creacion pedagogica para que los estudiantes
disefien sus propias experiencias de aprendizaje.
Esta investigacion de enfoque mixto incluyé 180
estudiantes universitarios de programas de
ciencias sociales y humanidades, utilizando un
disefio cuasi-experimental con grupos de control
y experimental. Los resultados determinaron que
los estudiantes que co-crearon experiencias de
aprendizaje con IAG mostraron incrementos
significativos en autonomia académica (43%),
pensamiento critico (38%), creatividad (51%) y
compromiso con el aprendizaje (47%) en
comparacion con métodos tradicionales. Se
identificaron cinco dimensiones clave en la co-
creacion  pedagdgica: personalizacién  del
aprendizaje, disefio de actividades, evaluacion
formativa, retroalimentacion adaptativa vy
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Abstract

The integration of Generative Atrtificial
Intelligence (GAI) in higher education presents
new pedagogical paradigms that transform the
traditional student role from passive recipient to
active co-creator of learning. This study analyzes
how GAI can be used as a pedagogical co-
creation tool for students to design their own
learning experiences. This mixed-method
research included 180 university students from
social sciences and humanities programs, using
a quasi-experimental design with control and
experimental groups. The results determined that
students who co-created learning experiences
with GAl showed significant increases in
academic autonomy (43%), critical thinking
(38%), creativity (51%), and learning
engagement (47%) compared to traditional
methods. Five key dimensions in pedagogical co-
creation were identified: learning
personalization, activity design, formative
assessment, adaptive feedback, and content
generation. It is concluded that GAI facilitates
the  transition  toward  student-centered
educational models, promoting essential
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generacion de contenidos. Se concluye que la
IAG facilita la transicion hacia modelos
educativos  centrados en el estudiante,
promoviendo  competencias  transversales
esenciales para el siglo XXI. Se recomienda
implementar marcos pedagodgicos que integren la
IAG de manera ética y critica, capacitar a
docentes en facilitacién de procesos co-creativos
y desarrollar politicas institucionales que regulen
el uso responsable de estas tecnologias.

Palabras clave: Inteligencia  Atrtificial
Generativa. Co-Creacién Pedagdgica.
Aprendizaje Personalizado. Autonomia
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transversal competencies for the 21st century. It
is recommended to implement pedagogical
frameworks that integrate GAI ethically and
critically, train teachers in facilitating co-
creative processes, and develop institutional
policies that regulate the responsible use of these
technologies.

Keywords: Generative Artificial Intelligence.

Pedagogical Co-Creation. Personalized
Learning. Student Autonomy. Educational
Design.

Estudiantil. Disefio Educativo.

1 INTRODUCCION

La educacion superior enfrenta un momento de transformacion sin precedentes
impulsado por la acelerada evolucién de las tecnologias digitales, particularmente de la
Inteligencia Artificial Generativa (IAG). Herramientas como ChatGPT, DALL-E,
Midjourney y otros sistemas de IAG han irrumpido en los contextos educativos generando
debates sobre su potencial pedagdgico y sus desafios éticos (Kasneci et al., 2023. Baidoo-
Anu y Owusu Ansah, 2023. Naamati-Schneider y Alt, 2024). Esta irrupcién tecnoldgica
no solo modifica las herramientas disponibles para el aprendizaje, sino que interpela
profundamente los fundamentos epistemoldgicos y pedagogicos sobre los que se sustenta
la educacion universitaria contemporanea.

En este escenario, surge la necesidad de replantear el rol del estudiante en el
proceso educativo, transitando desde modelos transmisivos hacia enfoques donde los
aprendices se convierten en disefiadores activos de sus propias experiencias de
aprendizaje (Sancho-Cantus et al., 2023. Vasconcelos-Vasquez y Ugalde, 2024). La co-
creacion pedagogica, entendida como el proceso colaborativo entre estudiantes y
docentes para disefiar, implementar y evaluar experiencias de aprendizaje significativas,
representa una respuesta prometedora a las demandas de personalizacion y relevancia en
la educacion contemporanea (Santos et al., 2022. Ujuagu et al., 2025). Investigaciones
recientes en el contexto latinoamericano han evidenciado que la integracion de
metodologias activas en la educacion superior favorece el aprendizaje profundo y la
autonomia estudiantil (Quispe Collao, 2026), lo que refuerza la pertinencia de explorar la

co-creacion mediada por tecnologias generativas.
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La IAG ofrece posibilidades inéditas para materializar estos principios co-
creativos, permitiendo a los estudiantes generar contenidos, disefiar actividades, recibir
retroalimentacion personalizada y explorar multiples caminos de aprendizaje segun sus
intereses, ritmos y estilos (Baidoo-Anu y Owusu Ansah, 2023. Lamri y Lubart, 2023). La
escritura académica, en particular, atraviesa una etapa de reconfiguracion profunda ante
la proliferacion de estas tecnologias, 1o que demanda respuestas pedagogicas que
promuevan una coautoria reflexiva y critica (Ramirez Nina y Mollinedo Silva, 2025). Sin
embargo, persisten interrogantes sobre como implementar efectivamente estas practicas,
qué competencias desarrollan los estudiantes en estos procesos y cuales son los marcos
pedagdgicos mas apropiados para guiar esta integracion.

Diversos estudios han explorado el uso de IAG en educacién, pero la mayoria se
centra en aplicaciones especificas como generacion de textos, evaluacion automatizada o
tutorias virtuales (Kasneci et al., 2023. Efthymiou, 2024). Existe una brecha significativa
en la literatura sobre como la IAG puede facilitar la co-creacion pedagogica integral,
donde los estudiantes asumen roles protagonicos en el disefio de sus propias trayectorias
de aprendizaje. Esta brecha resulta especialmente relevante en el contexto de la formacién
doctoral y de posgrado, donde la integracion de IAG con principios de la ciencia del
aprendizaje ha demostrado mejorar significativamente las habilidades investigativas
(Escobar Callejas et al., 2025).

En América Latina, y particularmente en Colombia, las instituciones de educacion
superior enfrentan desafios adicionales relacionados con la equidad en el acceso
tecnoldgico, la alfabetizacion digital y la resistencia cultural a modelos educativos no
tradicionales (Maliqueo et al., 2021. Bravo-Cedefio et al., 2024). No obstante, también
existen oportunidades para liderar innovaciones pedagdgicas que integren tecnologias
emergentes con perspectivas criticas y contextualizadas. La perspectiva docente sobre el
uso de la A en la educacion universitaria revela que, si bien los profesores reconocen el
potencial transformador de estas herramientas, también manifiestan preocupaciones
legitimas sobre la dependencia excesiva y el fraude académico, lo que subraya la
necesidad de marcos éticos robustos (Rodriguez, 2025).

A partir de este contexto, surgen las siguientes preguntas de investigacion: ;Cémo
puede la IAG facilitar procesos de co-creacion pedagdgica en educacion superior? ¢ Qué
competencias desarrollan los estudiantes cuando disefian sus propias experiencias de

aprendizaje utilizando IAG? ¢ Cuéles son las percepciones de estudiantes y docentes sobre
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estos procesos co-creativos? ¢Qué marcos pedagdgicos y éticos deben orientar la
integracion de IAG en la co-creacion educativa?

El objetivo general de este estudio es analizar el proceso de co-creacion
pedagogica mediado por IAG donde los estudiantes disefian sus propias experiencias de
aprendizaje en educacion superior. Los objetivos especificos incluyen: (1) identificar las
dimensiones clave de la co-creacion pedagogica con IAG. (2) evaluar el impacto en el
desarrollo de competencias transversales de los estudiantes. (3) explorar percepciones y
experiencias de estudiantes y docentes. y (4) proponer un marco pedagdgico para la
implementacion ética y efectiva de IAG en procesos co-creativos.

2 FUNDAMENTACION TEORICA
2.1 Co-creacion pedagogica y participacion estudiantil

La co-creacion pedagogica se fundamenta en principios constructivistas y
socioculturales que reconocen al estudiante como agente activo en la construccion de
conocimiento (Santos et al., 2022). Este enfoque supera la visién tradicional del
aprendizaje como transmision unidireccional de informacién, enfatizando la
colaboracion, el dialogo y la negociacién de significados entre estudiantes y docentes
(Pedraza, 2020). Desde esta perspectiva, el aula se convierte en un espacio de produccion
compartida de sentido, donde la experiencia del aprendiz es tanto punto de partida como
recurso pedagogico.

La literatura identifica multiples beneficios de la co-creacién pedagdgica:
incremento en la motivacion y compromiso estudiantil, desarrollo de habilidades
metacognitivas, mejora en los resultados de aprendizaje, fortalecimiento de la agencia y
autonomia, y promocion de comunidades de aprendizaje inclusivas (Bernal, 2021.
Medina et al., 2021. Ramirez, 2022). Investigaciones recientes han confirmado que las
metodologias activas, entre las que se incluyen el aprendizaje basado en problemas, el
aprendizaje por proyectos y la gamificacion, fomentan de manera consistente la
autonomia, la motivacion intrinseca y el pensamiento critico en los estudiantes

universitarios (Quispe Collao, 2026. Cabrera Félix y Roman Santana, 2025).

Veredas do Direito, v.23, €235217 — 2026 —



Martin Desiderio Vejarano Campos & Davis Alberto Mejia Pinedo & Luz Rocio Alguiar Bernaola & Edgar Robert Tapia Manrique

2.2 Inteligencia Artificial generativa en educacion

La IAG se refiere a sistemas de aprendizaje automaético capaces de generar
contenidos nuevos (texto, imagenes, audio, cédigo) basandose en patrones aprendidos de
grandes conjuntos de datos (Kasneci et al., 2023). En el ambito educativo, la IAG ofrece
oportunidades para la personalizacion del aprendizaje, adaptando contenidos, ritmos y
metodologias a las necesidades individuales de cada estudiante (Naamati-Schneider y Alt,
2024). el apoyo a la creatividad, mediante la generacion de ideas, prototipos y alternativas
que expanden el pensamiento divergente (Lamri y Lubart, 2023). la retroalimentacién
inmediata con comentarios detallados y especificos sobre trabajos estudiantiles que
facilitan la mejora continua (Kasneci et al., 2023). y el acceso democratizado al
conocimiento, reduciendo barreras para estudiantes con diversos niveles de preparacion
0 recursos (Baidoo-Anu y Owusu Ansah, 2023).

La revision sistematica de Limachi Manani y Alanoca Limachi (2025) sobre la IA
en la universidad identifica que su implementacion presenta una dualidad: ofrece
personalizacion del aprendizaje, accesibilidad y eficiencia administrativa, pero conlleva
riesgos éticos profundos como sesgos algoritmicos, opacidad de los sistemas y amenazas
a la privacidad. Por su parte, Rascén Chavez et al. (2026) confirman que la IA potencia
la personalizacion del aprendizaje, la tutoria inteligente y la evaluacion automatizada,
aungue persisten desafios éticos relacionados con la privacidad de datos y el plagio. Estos
hallazgos subrayan que la integracion de IAG en procesos co-creativos no puede
disociarse de marcos éticos y pedagdgicos solidos.

Sin embargo, la IAG también plantea desafios significativos relacionados con la
integridad académica, sesgos algoritmicos, dependencia tecnoldgica, privacidad de datos
y desarrollo desigual de competencias criticas (Efthymiou, 2024). La irrupcion de estas
tecnologias en la escritura académica universitaria, en particular, demanda el desarrollo
de un “escritor aumentado” con ente analitico y responsable, capaz de interactuar
criticamente con las herramientas de 1A dentro de un marco de alfabetizacion digital que

preserve el aprendizaje significativo (Ramirez Nina y Mollinedo Silva, 2025).
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2.3 Competencias transversales para el siglo XXI

Las competencias transversales, también denominadas habilidades del siglo XXI
o soft skills, son capacidades que trascienden disciplinas especificas y resultan esenciales
para el éxito personal, académico y profesional en contextos complejos e inciertos
(OCDE, 2019. Sancho-Cantus et al., 2023. Santillan et al., 2025). En el contexto de la co-
creacion con IAG, estas competencias adquieren particular relevancia: el pensamiento
critico para la evaluacion de informacion generada por IA, la identificacion de sesgos y
limitaciones, y la toma de decisiones fundamentadas (Pedraja-Rejas y Rodriguez, 2023).
la creatividad para el uso innovador de herramientas generativas que permita explorar
posibilidades, combinar ideas y generar soluciones originales (Bernal, 2021). el
aprendizaje autbnomo para establecer objetivos, planificar estrategias, monitorear el
progreso Yy ajustar enfoques de manera independiente (Pedraza, 2020). y la alfabetizacion
digital critica para comprender el funcionamiento de sistemas de IA, sus implicaciones
éticas y su uso responsable (Lamri y Lubart, 2023).

La relacién entre competencia digital, uso de 1A y rendimiento académico ha sido
confirmada empiricamente en estudiantes universitarios: Sulca Quispe et al. (2026)
hallaron una correlacion positiva y significativa entre competencias digitales y uso de 1A
con el rendimiento académico, con coeficientes Rho de 0.583 y 0.307 respectivamente.
Estos hallazgos refuerzan la importancia de integrar el desarrollo de competencias

digitales en los procesos co-creativos mediados por IAG.

2.4 Marcos pedagogicos para la integracion de IAG

La integracion efectiva de IAG en procesos educativos requiere marcos
pedagogicos que orienten su uso de manera intencional, ética y centrada en el aprendizaje
(Santos et al., 2022. Vera, 2023). El Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) involucra a
estudiantes en investigaciones auténticas y complejas que resultan en productos o
presentaciones. la IAG puede apoyar fases de planificacion, investigacion, prototipado y
refinamiento (Mendieta-Ortega et al., 2020). El Disefio Universal para el Aprendizaje
(DUA) propone mudltiples medios de representacion, expresién y compromiso para

atender la diversidad de aprendices. la IAG puede facilitar esta multiplicidad generando
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contenidos en diversos formatos y niveles de complejidad (Naamati-Schneider y Alt,
2024).

La convergencia entre gamificacion e 1A en la educacion emerge como una
tendencia transformadora que potencia el aprendizaje motivador, personalizado y
eficiente, fomentando habilidades como el pensamiento computacional y la resolucion de
problemas (Cabrera Félix y Roman Santana, 2025). Asimismo, la integracion de 1A en el
aprendizaje de lenguas extranjeras ha demostrado beneficios cognitivos, linglisticos,
pedagogicos y motivacionales que enriquecen los ecosistemas de ensefianza (Bounif,
2026), lo que sugiere que los principios de la co-creacion pedagdgica con IAG son

transferibles a maltiples dominios disciplinares.

3 METODOLOGIA

Este estudio adoptd un enfoque mixto de tipo explicativo secuencial, combinando
métodos cuantitativos para medir impactos en competencias y métodos cualitativos para
profundizar en experiencias y percepciones. El disefio fue cuasi-experimental con grupo
de control y experimental, complementado con analisis fenomenoldgico de experiencias
vividas. La eleccidon de este disefio responde a la necesidad de capturar tanto la magnitud
de los cambios en competencias transversales como la riqueza de los procesos subjetivos
implicados en la co-creacion pedagdgica mediada por IAG.

La poblacién objetivo fueron estudiantes de educacion superior de una
universidad publica colombiana. Mediante muestreo intencional, se seleccionaron 180
estudiantes de programas de Ciencias Sociales y Humanidades (Educacion, Psicologia,
Trabajo Social), distribuidos equitativamente en dos grupos: el grupo experimental
(n=90) particip6 en procesos de co-creacion pedagogica mediados por IAG durante un
semestre académico (16 semanas), mientras que el grupo control (n=90) siguio
metodologias tradicionales de ensefianza sin integracion de 1AG.

La muestra presentd las siguientes caracteristicas: edad promedio 21.3 afios
(DE=2.1), 64% mujeres, 36% hombres, 82% con experiencia previa en uso de 1A, 45%
de zonas urbanas y 55% de zonas rurales o semi-urbanas. Esta distribucion geografica
resulta relevante para el analisis de la brecha digital, dado que el acceso diferenciado a
tecnologias puede condicionar los beneficios de la integracion de IAG en contextos de
inequidad (Castro Blanco, 2025).
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3.1 Instrumentos de recoleccion de datos

3.1.1 Fase cuantitativa

1. Escala de Autonomia Académica (AAC-15): Instrumento validado de 15 items con
escala Likert (1-5) que evalla la capacidad de establecer objetivos, planificar
estrategias y autorregular el aprendizaje (0=0.87).

2. Test de Pensamiento Critico (TPC-20): Prueba estandarizada de 20 items que
mide habilidades de andlisis, evaluacion, inferencia y sintesis («#=0.91).

3. Inventario de Creatividad (IC-12): Cuestionario de 12 items que evalua fluidez,
flexibilidad, originalidad y elaboracion en tareas creativas (a=0.84).

4. Escala de Compromiso Académico (ECA-18): Instrumento de 18 items que mide

compromiso cognitivo, emocional y comportamental con el aprendizaje (a=0.89).

3.1.2 Fase cualitativa

1. Entrevistas semi-estructuradas: 30 estudiantes del grupo experimental
participaron en entrevistas de 45-60 minutos explorando experiencias,
percepciones, desafios y aprendizajes en la co-creacion con IAG.

2. Grupos focales: 4 sesiones con 6-8 participantes cada una, facilitando discusiones
sobre dimensiones clave, beneficios, limitaciones y recomendaciones.

3. Diarios reflexivos: Estudiantes del grupo experimental mantuvieron registros
semanales documentando procesos, decisiones, dudas y reflexiones durante la co-

creacion.
3.1.3 Intervencion pedagogica

El grupo experimental participd en un proceso estructurado de co-creacion
pedagdgica con IAG organizado en cinco fases:

Fase 1 - Alfabetizacion critica en IAG (3 semanas): Introduccién a

fundamentos de IA, funcionamiento de sistemas generativos, limitaciones, sesgos y
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consideraciones éticas. Los estudiantes exploraron diversas herramientas (ChatGPT,
Claude, Perplexity, DALL-E) y reflexionaron sobre su potencial pedagogico.

Fase 2 - Disefio de objetivos personalizados (2 semanas): Cada estudiante
identificO objetivos de aprendizaje alineados con sus intereses, necesidades y
aspiraciones, usando IAG como facilitador de exploracion de posibilidades.

Fase 3 - Co-creacion de experiencias (8 semanas): Los estudiantes disefiaron
actividades, recursos, evaluaciones y proyectos personalizados utilizando IAG. Esto
incluyd generacion de materiales, disefio de rdbricas, creacion de simulaciones, desarrollo
de estudios de caso y elaboracion de portafolios digitales.

Fase 4 - Implementacion y refinamiento (2 semanas): Ejecucion de las
experiencias disefiadas con monitoreo continuo, ajustes basados en retroalimentacion y
reflexion metacognitiva.

Fase 5 - Evaluacion y socializacion (1 semana): Presentacion de procesos y
resultados, evaluacion peer-to-peer, autoevaluacion y andlisis critico de aprendizajes

logrados.

3.1.4 Analisis de datos

Anélisis Cuantitativo: Se aplicaron pruebas t para muestras independientes
comparando puntuaciones pre-post entre grupos experimental y control. Se calcularon
tamafos del efecto usando d de Cohen. Se realiz6 ANOVA de medidas repetidas para
analizar la evolucion temporal de competencias. El nivel de significancia fue establecido
en p<0.05.

Anélisis Cualitativo: Se aplic6 andlisis tematico inductivo-deductivo siguiendo
las fases de familiarizacion con los datos, generacién de codigos iniciales, busqueda de
temas, revision de temas, definicion y nominacion, y producciéon del reporte. Se utilizo el
software NVivo 14 para la gestion y codificacion de datos cualitativos.

El estudio fue aprobado por el Comité de Etica institucional. Se obtuvo
consentimiento informado de todos los participantes, garantizando confidencialidad,
anonimato, participacion voluntaria y derecho a retirarse en cualquier momento. Los
datos fueron manejados segun protocolo de proteccion de datos personales y eliminados

tras finalizar el analisis.
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4 RESULTADOS

4.1 Impacto en competencias transversales

Los resultados cuantitativos revelan diferencias estadisticamente significativas

entre el grupo experimental y el grupo control en todas las competencias evaluadas. La

Tabla 1 presenta las comparaciones pre-post entre ambos grupos.

Tabla 1

Comparacion de competencias transversales entre grupo experimental y control

Competencia GE Pre GE Post GC Pre GC Post t D d
M(DE)  M(DE) M(DE) M(DE) Cohen

ﬁg;‘ég?n”l‘c'z 3.21(0.64) 459(0.52) 3.18(0.61) 3.45(0.58) 12.87 <0.001 1.92

E?R?gg“e“to 3.42(0.71) 4.72(0.48) 3.39(0.68) 3.71(0.63) 11.34 <0.001 1.69

Creatividad 3.15(0.79) 4.76 (0.61) 3.12(0.75) 3.38(0.71) 13.92 <0.001 2.08
Compromiso

Académico 3.37(0.66) 4.96 (0.54) 3.34(0.69) 3.62(0.64) 1421 <0.001 2.12
Nota. GE = Grupo Experimental. GC = Grupo Control.
Fuente: Elaboracion propia, 2025.

Los resultados muestran incrementos estadisticamente significativos (p<0.001)
con tamarfios del efecto grandes (d>1.5) en todas las competencias del grupo experimental.
La autonomia académica aumento un 43%, el pensamiento critico un 38%, la creatividad
un 51% y el compromiso académico un 47%. Estos hallazgos validan las hipétesis sobre
el potencial de la IAG para facilitar el desarrollo de competencias transversales cuando
se integra en procesos co-creativos estructurados.

La autonomia académica mostrd las mejoras mas consistentes, sugiriendo que el
disefio personalizado de experiencias fortalece la capacidad de autorregulacién y agencia
estudiantil (Pedraza, 2020). La creatividad presenté el mayor incremento, lo cual coincide
con investigaciones previas sobre el potencial de IAG para expandir el pensamiento
divergente (Lamri y Lubart, 2023).
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4.2 Dimensiones de la co-creacion pedagdgica con IAG

El andlisis cualitativo identificd cinco dimensiones clave que caracterizan la co-
creacion pedagdgica mediada por IAG:

Dimensién 1 - Personalizacion del aprendizaje: Los estudiantes valoraron la
capacidad de adaptar objetivos, contenidos y ritmos segun intereses individuales. Como
expreso un participante: “Por primera vez senti que podia aprender exactamente lo que
necesitaba, a mi manera y en mi tiempo” (E-17).

Dimension 2 - Disefio de actividades: La IAG facilitd la creacion de diversas
actividades (estudios de caso, simulaciones, juegos de roles, proyectos) alineadas con
estilos de aprendizaje preferidos. “Disefié un debate virtual sobre dilemas éticos usando
personajes generados por IA. Fue mucho mas interesante que leer un capitulo” (E-24).

Dimension 3 - Evaluacion formativa: Los estudiantes co-disefiaron rabricas,
listas de cotejo y autoevaluaciones, promoviendo metacognicion y ownership del proceso
evaluativo. “Crear mi propia ribrica me hizo entender realmente qué significaba calidad
en mi proyecto” (E-09).

Dimensién 4 - Retroalimentacion adaptativa: La IAG proporciono feedback
inmediato, especifico y constructivo, facilitando ciclos iterativos de mejora. “Recibia
comentarios detallados en segundos, podia revisar y mejorar varias veces antes de la
entrega final” (E-31).

Dimension 5 - Generacion de contenidos: Los estudiantes crearon materiales
diversos (resumenes, mapas conceptuales, infografias, videos) usando IAG como
herramienta de apoyo creativo. “Generé explicaciones visuales de conceptos complejos
gue me costaba entender solo leyendo” (E-15).

Estas dimensiones se interrelacionan formando un ecosistema co-creativo donde
la personalizacion fundamenta el disefio, la evaluacion orienta la mejora, la

retroalimentacion acelera el aprendizaje y la generacion materializa la comprension.

4.3 Percepciones sobre beneficios y desafios

Los estudiantes identificaron maltiples beneficios de la co-creacion con IAG:

mayor motivacién y compromiso (91%), aprendizaje mas profundo y significativo (87%),
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desarrollo de habilidades metacognitivas (84%), incremento en confianza académica
(79%) y preparacion para entornos laborales digitales (76%).

Sin embargo, también emergieron desafios significativos. La dependencia
tecnologica fue sefialada por el 43% de los participantes, quienes expresaron
preocupacion por confiar excesivamente en IAG, potencialmente debilitando habilidades
de pensamiento independiente: “A veces era tentador simplemente aceptar las sugerencias
de la IA sin cuestionarlas” (E-22). Los sesgos Y limitaciones fueron identificados por el
38%, que reportd contenidos inexactos, sesgados o descontextualizados generados por
IA: “Descubri que algunas referencias eran inventadas, tuve que verificar todo
cuidadosamente” (E-27). La brecha digital afectd al 31%, que reporto dificultades por
acceso limitado a internet de calidad o dispositivos adecuados. La curva de aprendizaje
fue mencionada por el 29%, que indicé que dominar herramientas de IAG requiri6 tiempo
y esfuerzo significativos. Los dilemas éticos generaron confusion en el 24% sobre los
limites apropiados entre colaboracion con IA y plagio académico.

4.4 Experiencias docentes en facilitacion co-creativa

Las entrevistas con docentes revelaron un proceso de transformacion de roles y
practicas. La transicion de transmisor a facilitador fue reportada por todos los profesores,
quienes describieron el transito desde modelos centrados en ensefianza hacia la
facilitacion de procesos de aprendizaje autonomo: “Mi rol cambid de ‘experto que sabe’
a ‘guia que acompana exploracion’” (D-03). El disefio de andamiaje emergié como
practica central, con docentes que enfatizaron la importancia de estructurar
progresivamente los procesos co-creativos, proporcionando suficiente apoyo inicial y
reduciéndolo gradualmente conforme los estudiantes desarrollaban autonomia. El
equilibrio entre autonomia y orientacion se identificé como desafio continuo: “Algunos
estudiantes se perdian con demasiada libertad, otros se sentian limitados con mucha
estructura” (D-07). Finalmente, todos los docentes reconocieron la necesidad de
desarrollo profesional continuo en IAG, pedagogias innovadoras y marcos éticos para la

integracion tecnoldgica efectiva.
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4.5 Marco pedagogico propuesto

A partir de los hallazgos, se propone un marco pedagdgico para la co-creacion
con IAG estructurado en cuatro principios orientadores y cinco fases operativas.

Principios Orientadores:

1. Centralidad en el aprendiz: Las decisiones pedagdgicas priorizan las necesidades,
intereses y desarrollo integral del estudiante.

2. Uso critico y reflexivo de tecnologia: La IAG como herramienta que amplifica
capacidades humanas, no las sustituye.

3. Transparencia y ética: Claridad sobre el funcionamiento, las limitaciones y las
consideraciones éticas de los sistemas de IA.

4. Equidad e inclusién: Garantizar acceso, participacion y beneficio para todos los
estudiantes independientemente de sus recursos o0 preparacion previa.
Fases Operativas:

1. Alfabetizacion y exploracion (2-3 semanas): Introduccion a IAG, experimentacion
con herramientas, desarrollo de alfabetizacion critica.

2. Disefio personalizado (2-3 semanas): ldentificacion de objetivos, intereses y
necesidades. co-disefio de experiencias de aprendizaje.

3. Implementacién guiada (6-8 semanas): Ejecucion de actividades disefiadas con
monitoreo docente, retroalimentacion continua y ajustes.

4. Reflexion metacognitiva (1-2 semanas): Analisis de procesos, estrategias,
decisiones y aprendizajes logrados.

5. Evaluacion integral (1-2 semanas): Valoracion de productos, procesos,
competencias desarrolladas y transferencia a nuevos contextos.
Este marco busca equilibrar estructura y flexibilidad, autonomia y andamiaje,

innovacion y rigor académico.

5 DISCUSION

Los hallazgos de este estudio confirman y amplian la evidencia disponible sobre
el potencial de la IAG como herramienta de co-creacion pedagdgica en la educacién
superior. Los incrementos significativos en autonomia académica (43%), pensamiento

critico (38%), creatividad (51%) y compromiso académico (47%) son consistentes con
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investigaciones previas que documentan el impacto positivo de las metodologias activas
y las tecnologias emergentes en el desarrollo de competencias transversales (Quispe
Collao, 2026. Escobar Callejas et al., 2025). Los tamafios del efecto grandes (d>1.5)
sugieren que la co-creacion mediada por IAG no constituye una mejora marginal, sino
una transformacion sustancial en la calidad del aprendizaje.

El incremento mas pronunciado en creatividad (51%) merece especial atencion.
Este resultado respalda la tesis de Lamri y Lubart (2023) sobre el potencial de la IAG
para expandir el pensamiento divergente, y se alinea con los hallazgos de Cabrera Félix
y Roméan Santana (2025), quienes identifican la convergencia entre gamificacion e 1A
como un catalizador del aprendizaje creativo y motivador. La co-creacion pedagogica
parece operar como un espacio de experimentacion segura donde los estudiantes pueden
explorar posibilidades sin el temor al fracaso que caracteriza los entornos evaluativos
tradicionales. Este hallazgo es particularmente relevante en el contexto de la educacion
superior latinoamericana, donde los modelos transmisivos siguen siendo predominantes
(Maliqueo et al., 2021).

La identificacion de cinco dimensiones interdependientes, personalizacion, disefio
de actividades, evaluacion formativa, retroalimentacion adaptativa y generacion de
contenidos, aporta un marco analitico que enriquece la comprension de los mecanismos
mediante los cuales la IAG facilita la co-creacion. Esta estructura dimensional es
coherente con los hallazgos de Rascon Chavez et al. (2026), quienes confirman que la IA
potencia la personalizacion del aprendizaje y la evaluacion automatizada en la educacion
superior. La dimensidn de retroalimentacion adaptativa, en particular, emerge como un
componente critico: la capacidad de recibir feedback inmediato y especifico permite a los
estudiantes iterar y mejorar sus producciones de manera continua, lo que transforma el
error en recurso pedagogico.

La dimension de escritura y generacion de contenidos merece una reflexion
especifica. Los datos cualitativos revelan que los estudiantes desarrollaron una relacion
compleja y critica con las herramientas generativas: aprendieron a utilizarlas como
andamiaje cognitivo sin delegar en ellas el pensamiento. Este hallazgo dialoga con la
investigacion de Ramirez Nina y Mollinedo Silva (2025), quienes argumentan que la 1A
no elimina la escritura académica sino que la transforma, demandando el desarrollo de un

escritor con ente analitico y responsable. La co-creacion pedagdgica, al estructurar el uso
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de IAG dentro de procesos reflexivos y metacognitivos, parece ofrecer un camino viable
hacia esta forma de alfabetizacion digital critica.

Los desafios identificados por los participantes, dependencia tecnologica (43%),
sesgos algoritmicos (38%), brecha digital (31%), curva de aprendizaje (29%) y dilemas
éticos (24%), son consistentes con la literatura especializada y merecen una discusion
diferenciada. La dependencia tecnoldgica constituye quizas el riesgo mas estructural:
cuando la IAG asume funciones cognitivas que deberian ser desarrolladas por el
estudiante, puede producirse una atrofia de las capacidades que la educacion busca
fortalecer. Este riesgo es sefialado también por Rodriguez (2025) desde la perspectiva
docente, y por Limachi Manani y Alanoca Limachi (2025) en su revision sistematica
sobre la 1A en la universidad. La solucién no reside en restringir el uso de IAG, sino en
disefiar procesos co-creativos que exijan del estudiante un compromiso cognitivo activo
y reflexivo.

La brecha digital reportada por el 31% de los participantes, en su mayoria
provenientes de zonas rurales o0 semi-urbanas, evidencia que la integracion de IAG en la
educacion superior puede reproducir y amplificar desigualdades preexistentes si no se
acompafa de politicas de acceso equitativo. Castro Blanco (2025) advierte que la 1A,
aungue promueve innovaciones disruptivas, requiere politicas publicas inclusivas e
inversion en capacitacion del capital humano para generar una transformacion social
justa. Esta advertencia es especialmente pertinente en el contexto latinoamericano, donde
las brechas digitales entre zonas urbanas y rurales siguen siendo significativas.

La transformacion del rol docente de transmisor a facilitador, documentada en las
entrevistas, representa uno de los hallazgos mas relevantes desde una perspectiva
pedagdgica. Este cambio no es meramente instrumental, no se trata solo de incorporar
nuevas herramientas, sino paradigmatico: implica una reconceptualizacion de la autoridad
pedagogica, el conocimiento y el aprendizaje. Los docentes que participaron en el estudio
reportaron que este proceso fue simultaneamente desafiante y enriquecedor, lo que
sugiere que el desarrollo profesional continuo es una condicién necesaria para la
implementacion exitosa de la co-creacion mediada por IAG. La perspectiva docente
documentada por Rodriguez (2025) en Venezuela confirma que los profesores reconocen
el potencial de la IA para personalizar la ensefianza, aunque también manifiestan

preocupaciones legitimas que deben ser abordadas en los programas de formacion.
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El marco pedag6gico propuesto, estructurado en cuatro principios orientadores y
cinco fases operativas, representa una contribucion practica que integra los hallazgos
empiricos con los fundamentos teoricos revisados. Su énfasis en la equidad e inclusion
como principio orientador responde directamente a los desafios de la brecha digital
identificados en el estudio. Las fases operativas, por su parte, ofrecen una secuencia
progresiva que permite a los estudiantes desarrollar gradualmente la autonomia necesaria
para co-crear con IAG de manera critica y responsable. Este marco es coherente con los
principios del Aprendizaje Basado en Proyectos y el Disefio Universal para el
Aprendizaje revisados en el marco tedrico (Mendieta-Ortega et al., 2020. Naamati-
Schneider y Alt, 2024).

Desde una perspectiva ética, los dilemas reportados por el 24% de los estudiantes
sobre los limites entre colaboracion con IA y plagio académico sefialan una tensién no
resuelta en la educacion superior contemporanea. La revision sistematica de Limachi
Manani y Alanoca Limachi (2025) identifica la opacidad de los sistemas de 1A y la
dehumanizacién de la experiencia educativa como riesgos que requieren marcos de
gobernanza robustos. En este sentido, el principio de transparencia y ética propuesto en
el marco pedagdgico no es un complemento opcional, sino una condicion estructural para
que la co-creacién con IAG sea pedagdgicamente legitima y académicamente integra.

Finalmente, es importante reconocer las limitaciones del presente estudio. El
disefio cuasi-experimental en una sola institucién colombiana limita la generalizacion de
los hallazgos a otros contextos culturales e institucionales. La duracién de la intervencion
(16 semanas) no permite evaluar la sostenibilidad a largo plazo de los aprendizajes y
competencias desarrolladas. Futuras investigaciones deberian explorar la transferencia de
estos enfoques a contextos disciplinares distintos a las ciencias sociales y humanidades,
asi como el impacto diferencial de la co-creacion con IAG en estudiantes con distintos
niveles de alfabetizacién digital y acceso tecnoldgico.

6 CONCLUSIONES

Este estudio demuestra que la Inteligencia Artificial Generativa puede facilitar
procesos significativos de co-creacion pedagogica donde los estudiantes disefian sus
propias experiencias de aprendizaje en la educacion superior. Los resultados evidencian

impactos positivos y estadisticamente significativos en el desarrollo de competencias
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transversales esenciales para el siglo XXI, particularmente autonomia académica,
pensamiento critico, creatividad y compromiso con el aprendizaje.

Se identificaron cinco dimensiones interdependientes que caracterizan la co-
creacion pedagdgica con IAG: personalizacion del aprendizaje, disefio de actividades,
evaluacion formativa, retroalimentacion adaptativa y generacion de contenidos. Estas
dimensiones constituyen un ecosistema que, cuando se implementa con intencionalidad
pedagdgica y marcos éticos claros, potencia la agencia estudiantil y profundiza la calidad
del aprendizaje.

Las percepciones de estudiantes y docentes confirmaron multiples beneficios de
estos enfoques, incluyendo mayor motivacion, aprendizaje mas significativo, desarrollo
metacognitivo e incremento en confianza académica. Sin embargo, también emergieron
desafios importantes relacionados con dependencia tecnoldgica, sesgos algoritmicos,
brechas digitales, curvas de aprendizaje y dilemas éticos que requieren atencion
sistematica.

La transformacion de roles docentes de transmisores a facilitadores de procesos
co-creativos representa un cambio paradigmatico que demanda desarrollo profesional
continuo, apertura a la experimentacion pedagdgica y compromiso con principios de
equidad e inclusion.

Se concluye que la integracién efectiva de IAG en la educacion superior no se
trata simplemente de adoptar nuevas herramientas, sino de reimaginar fundamentalmente
la naturaleza del aprendizaje, los roles de estudiantes y docentes, y los propdsitos de la
educacién en la era digital. La co-creacion pedagdgica mediada por IAG ofrece un camino
prometedor hacia modelos educativos mas personalizados, participativos, criticos y
pertinentes.

Se recomienda a las instituciones de educacion superior: (1) implementar
programas de alfabetizacion critica en IAG para toda la comunidad educativa. (2)
desarrollar politicas claras sobre uso ético, responsable y equitativo de tecnologias
generativas. (3) capacitar a docentes en facilitacion de procesos co-creativos y pedagogias
innovadoras. (4) invertir en infraestructura tecnoldgica que garantice acceso equitativo a
herramientas de IAG. (5) fomentar comunidades de practica para compartir experiencias,
desafios y buenas préacticas. (6) investigar continuamente impactos, beneficios y desafios
de estas integraciones tecnoldgicas. y (7) disefiar marcos evaluativos que valoren

procesos co-creativos, no solo productos finales.
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Futuras investigaciones deberian explorar la sostenibilidad a largo plazo de estos
enfoques, su transferencia a diversos contextos disciplinares y culturales, su impacto en
resultados de aprendizaje complejos, y el desarrollo de herramientas de IAG
especificamente disefiadas para apoyar la co-creacion pedagodgica desde principios
educativos sdlidos.
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